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But : Créer un objet ActiveX en Visual Basic et l’utiliser dans une page html avec le langague 

JavaScript. 

 

1 – Création de l’objet ActiveX à partir de Visual Basic. 

- Créer un projet de type « Bibliothèque de classe » en Visual Basic : 

 



 

- Renommer la classe en « Calcul.vb » : 

 

 

- Écrire la fonction d’addition de deux nombres : 

 



Modifier la propriété de ClasseActiveX pour lui ajouter l’option « Inscrire pour COM Interop » : 

 

 

- Générer ou régénérer la solution (attention à cette étape, sous Windows Vista ou 7 vérifier 

bien que vous avez les droits administrateur) : 

 

 

Après ces étapes, normalement l’objet ActiveX est prêt et enregistré dans la base de registre pour 

qu’on puisse l’appeler à partir de JavaScript par exemple.



 

2 – Appel de l’objet dans JavaScript 

- Copier le code suivant de JS dans un fichier .html : 

 
 

- Résultat : 

 

 

 

Le résultat est alors le suivant :  

 

 

 

<html> 
   <!-- En-tête de la page HTML --> 
   <head> 
 
      <!-- Déclaration de code JavaScript --> 
      <script type="Text/JavaScript"> 
         function start() 
         {   
            // Initialisation des variables 
            var Num1 = 10 ; 
            var Num2 = 5 ;       
            var RetVal ; 
             
            // Création de l’objet « ClasseActiveX. Calcul ». 
            var obj = new ActiveXObject("ClasseActi veX.Calcul"); 
             
            // Appel de la method AddNumbers 
            obj.AddNumbers(Num1, Num2) ; 
 
            // Recuperation de la valeur 
            var RetVal = obj.RetVal ; 
 
            // Affichage de la valeur 
            alert(RetVal) ; 
         } 
      </script> 
   </head> 
 
 
   <!—Le corps de la page HTML --> 
   <body onload="start()"> 
   </body> 
</html> 


