Utilisation d’une dll dans un ActiveX

Auteur : Philippe Lacomme et Raksmey Phan.

But : Ce tutorial a pour but de vous aider a intégrer dans un projet ActiveX existant une dll créée dans un autre
projet.

Environnement : Visual Studio.

PRINCIPE GENERAL

Le contenu de la page html est généré par un code javascript.
Le code javascript utilise utilise un object activex nommé Object_Active_X

L’object activeX utilise une librairie dll nommée : essaidll.dll

Page html . .
_ Code Objet Active librairie.dl
javascript X
WaC
-4 -t -4




CREATION D’UNE DLL

Cette partie du tutoriel s’inspire de I'excellent tutoriel sur le site « cours.polymtl », téléchargeable a deux
adresses :

http://www.cours.polymtl.ca/log2410/docs/documents/TutorielDLL.pdf
http://fc.isima.fr/~phan/activex/TutorielDLL.pdf

Dans un premier temps, il faut créer le dIl qui nous permet de faire nos calculs.

Types de projets : Modeles : NET Framework 3.5 =

Visual C++ Modeles Visual Studic installés

ATL

CLR @

Général Application Projet Win32

MFC console Win32

Srart Device

Test

Win32
Autres langages
Autres types de projets
Projets de test

Mes modéles -

Rechercher des
modéles en li..

Projet de création d'une application Win32, une application console, une DLL ou une biblioth&que statique

Mom: eszai_dll

Emplacement : C\Users\Phan\Documents\Visual Studio 2008"Projects - Parcourir,..

Solution : Créer une nouvelle solution VJ Créer le répertoire pour la solution

Mom de solution : essai_dll

Yue d'ensemble Type d'application : Ajouter les fichiers d'en-téte courants
(") Application Windows AL
17 Application console
@ DLL
() Bibliothegque statique
Options supplémentaires :

Paramétres de ['application

<Précident | | cuvant - | [ Terminer | [ nnuer




Faire un clic droit sur essai_dll et choisir ajouter / nouvel élément.

Solution 'essal

i_dll (1 proje)

= 5

Générer
Régénérer
Mettoyer

Projet uniquement

Microsoft*

y/isual Studic

Optimisation guidée par profil o

Régles de génération personnalisée...

Ordre de génération des outils...

Ajouter P | ] Mouvel Elément...

References... =] Elément existant..,

Ajouter une réference Web... 4| Mouveau Filtre
& Afficher le diagramme de classes “g | Classe..

Définir comme projet de démarrage vtz | Ressource..

Deb r

i de Visual C++
d& | Couper de Visual Ci+
=% | Coller estion de projets Visua..,
¥ | Supprimer 'un pregramme C/C++
ire.. 7
Renormmer
z M

Decharger le projet Lipe Visual C++
D“ Ouvrir le dossier dans |'Explorateur Windows veloppement Visual C...
[z | Propriétés i

On ajoute un fichier classeDynamique.h

Apouter in notuer SIS S o
Catégories : Modéles :
Visual C++ Modeles Visual Studio installés o
Ul - 3 : i : s
i ! 3
Code 4 = 8 i |h i
Donnees Windows Form  Fichier C++ Fichier de Page HTML  iFichier d'en-téte;
Reszource (.cppl découverte st... (.htm] e Chy o =
Web T =, ic
= e B, i
Utilitaire o 4 '@ '@
Feuilles de propriétés Fichier Midi (idl)  Fichierde  Fichierréponse  Fichier de Seript L
ressources (rc)  de serveur (sf)  définition d.. d'inscripti..
= d d B
Feuille de Fichier bitmap Classe Classe Installer Contréle
propriét... (.bmp) Component utilisateur
b |
R

Crée un fichier d'en-téte C++

Mo : classeDynamique

Emplacement ; ch\Users\ Phan\DocumentstVisual Studic 2008 Projects\essai_dll\essai_dll

Parcourir...

I Ajouter H Annuler ]

On crée deux fonctions calcul, une a l'intérieure d’une classe et 'autre a I'extérieur. Cela pour montrer que
I'utilisation de la dll peut passer par une classe ou bien directement par une fonction.



/I ClasseDynamique.h

#ifndef _ HEADER__CLASSE_DYNAMIQUE_
#define _ HEADER__CLASSE_DYNAMIQUE_
#include <string>

#include <iostream>

class ClasseDynamique

{

public:
__declspec(dllexport) ClasseDynamique(void);
__declspec(dllexport) ~ClasseDynamique( void );
__declspec(dllexport) int Addition_Interne(int,

private:

b
__declspec(dllexport) int Soustraction_Externe ( in

#endif

int) ;

t, int);

On crée le .cpp.

Il

r ——— W
Ajouter un nouvel élément - ess_ai_dll m
LCatégories: Modéles : =

Visual C++ Modeles Visual Studio installés -
uI > i ]
Code p @ i h
Donnees Windows Form  Fichier C++ Fichier de Page HTML  Fichier d'en-téte
Ressource (.cpp) découverte t... {.htm) (.h) 1=
Web —= = = ra
Utilitaire ol ‘Eﬂ_ » 2 ]
Feuilies delproprigtis FichierMidi (idl)  Fichierde  Fichierréponse  Fichier de Script
ressources (rc)  deserveur (srf)  définition d.. d'inscripti...
= @ @ @ 8§
Feuille de Fichier bitmap Classe Classe Installer Contréle
propriét... (.bmp) Component utilisateur

% |

Crée un fichier contenant du code source C++

Nom:

classeDynamique

Emplacement:

chUsers\Phan\Documents'\Visual Studio 2008\Projectsessai_dllessai_dll

| Parcourir...

Ajouter H Annuler I

e

Le code est le suivant :

#include "ClasseDynamique.h"

ClasseDynamique::ClasseDynamique(void)

{
}

ClasseDynamique::~ClasseDynamique( void )

{
}

int ClasseDynamique::Addition_Interne(int INa, int

int value = INa + INb ;
return value ;

}

int Soustraction_Externe(int INa, int INb)

int value = INa - INb ;
return value ;

}

INb)




Maintenant que le dll est créé, on peut compiler le projet.

Aller ensuite récupérer le .dll dans le répertoire du projet pour le mettre dans le répertoire systeme

de Windows (Windows/System32/).

0 e
| e :
[ v | 45 I| FRechercher dans : Debug pel
Organiser = (57 Ouyrir avec... Partager avec = Courrier €lectronique Graver MNouveau dossier 3z | 0 ‘
B ian Nom Meodifié le Type Taille
B Bureau |\§| essai_dll.dil 29/07/2010 15:12 Extension de l'app... 29 Ko
'E‘] Emplacements récer m essai_dllexp 29/07/2010 15:12 Exparts Library File 2Kao
i Téléchargements @ﬂ essai_dlLilk 29/07/2010 15:12 Incremental Linke... 212 Ko
3 essai dillib 29/07/2010 15:12 Otbject File Library 3Ke
|4 Bibliothéques EI essai_dll.pdb 29/07/2010 1512 Program Debug D... 483 Ko

Documents
& Images

Ji Musique
B vidéos

1% Ordinateur
£, o5
2 Lecteur de CD (E)
53 phan (\\glouglou)
59 My Gladinet Drive (7

‘h Réseau

essai_dll.dll
Extensicn de |'application

Taille: 285 Ko

Modifie le : 29/07/2010 15:12

Date de création : 29/07/2010 15:11




CREATION D’UN OBJET ACTIVEX

Cette partir du tutoriel est inspiré du tutoriel de création d’un objet ActiveX de Raksmey Phan :
http://www.isima.fr/~lacomme/doc/Tuto VB ActiveX.pdf

Créer un projet de type « Projet ATL » en Visual C++;
Choisir comme Objet_Active_X

Types de projets : Modéles : (MET Framework 3.5 =i

Visual C++ Maodéles Visual Studio installés
ATL
CLR
Général Projet ATL
MFC
Smart Device M e
Test es modéles
Win32
Autres langages 5 b Bord
At d it Echercher des
_re; typesde projets modéles en ..,
Projets de test
Projet qui utilise ATL
Morn : Objet_Active_|
Emplacement : Ci\Users\Phan\Documents\Visual Studio 2008'\Projects - Parcourir...
Selution: Créer une nouvelle solution V_] Créer le répertoire pour la solution

Mom de solution : Objet_Active_X

Paramétres de I'application

Type de serveur :
(@ Bibliothéque de liens dynamiques (DLL)
(") Application exécutable (EXE)
(7 Service (EXE)
COptions supplémentaires
|| Permettre la fusion de code de proxy/stub
[ Prendre en charge les MFC
[ Prendre en charge COM+ 1.0

I-:| Prendreen charge cription de composants

YWue d'ensemble

Paramétres de I'application

r:Pré{x’dant.]i Suivant > i[ Terminer ” et




Ajouter une classe a votre ActiveX.

2|88

[
o IR

i [ Fichiers d'en-téte

----- [ Fichiers de ressources
{)- [ Fichiers sources

|5 Objet_Active_X

& [ Fichiers d'en-téte

[n] ditmain.h

. [n] Resourceh

- 0] stdafh

. [h] targetverh

- [£5 Fichiers de ressources
8 Objet_Active_Xrc
: @ Objet_Active_X.rgs
- [ Fichiers générés

26+ Objet_Active X i.c
(] Objet_Active X_i.h
=~ L& Fichiers sources

..... ¢+ dilmain.cpp

..... €+ Objet_Active_X.cpp
..... =] Objet_Active X.def
..... |£] Objet_Active X.idl
----- ¢+ stdafr.cpp

----- | ReadMetxt

(=¢ Objet_Active XPS

% [LF Fichiers générés
@t dildata.c

@€ Objet_Active X_i.c
@] Objet_Active_X_p.c
----- [ Fichiers sources

..... =] Objet_Active_Xps.def

I
1

Solution 'Objet_Active_X' (3 projets)

@ Explorateur de selut... @Eichage de classes

&~ [ Fichiers sources ||| 'x T LIl T SO X -IT
- ¥ e lade "resource.h"
& & Fichiers d' Genérer tde "Objet Active X i.h
----- ] dimai Regeénerer ide "dllmain.h™
""" ﬂ Resou Mettoyer
.__h’] stdafx, Projet uniiquement y plise pour determlne% s
(0] targety — - DllcanUnloadNow (void)
[EZ Fichiers de Optimisation guidée par profil 4
Dépendances du projet... turn AtlModule.DllCan|
Ordre de la génération du projet...
Regles de génération personnalisée...
Ordre de génération des outils.., FRR)
ourne une fabrigque de
& diimai Ajouter P | L] Nouvel éément.., ct (REF
&4 Objet References... Elément existant...
- o5 S e e . : Dl1lGet
jjouter une reference Web.. 4| Mouveau Filtre
Afficher le diagramme de classes “¢  Classe..
+ | ReadMeby Définir comme projet de démarrage \'ﬁg | Ressource...
Objet_Active_ Déboguer » T Ajout
.. 55 Fichi DllRegisterServer (vol
[ Fl_chrers ge Couper g {
oG] diidata
: | c 3 = .
o€ Objet | Th| Colfer inscrit 1'objet, la t
@€ Ohbjet_ ¥ | Supprimer {ESULT hr = _AtlModule.
|1 Fichiers so Renommer urn hr;
|21 Objet_Act 7
Décharger le projet
|j' Cuvrir le dossier dans |'Explorateur Windows
@ Explorateur de solut [':‘=1| Propriétés

Snrtie




Modéles:

Modeles Visual Studic installés

Fournisseur Fournisseur
d'événemen...
Smart Device

Ajouter la prise
en charge AT...

Pt

Classe C++

dialogue ATL

&
Composant ATL
COM+1.0

= 2

d'instances WMI \TL.

Ohbjet simple Contréle ATL  Consommateur

OLEDE ATL

Compaosant ASP
ATL

Er

Classe MFC a
partir d'une..,

ATL
=
ge di

Page de
propriétés ATL

"

Classe MFC

L}

Fournisseur
OLEDB ATL

Consommateur
0ODBC MFC

Ajoute un objet ATL (Active Template Library) simple

Harm ¢ |

Ermplacement |

Choisir « Classe_Interface » comme nom pour votre nouvelle classe.

Marns

Options

Bienvenue dans ['Assistant Objet simple ATL

C++

Mom court :

Fichier .h :

(Classe_Interface
Classe :

: Classe_Interface.h

Fichier ,cop :

CClasse_Interface

[ }&vec atiributs

oM

Classe_Interface.cpp

o]
]

Codass :

Type :

Classe_Interface

Interface :

Classe_Interface Class

ProglD :

IClasse_Interface

Objet_Active_X.Classe_Interface

i < Précsdent | l Suivant = ] [ Terminer ] [ Annuler




Validez ensuite les autres choix par défaut.

On obtient le projet suivant : On passe dans I'affichage des classes comme suit :
Explorateur de solutions - essaidll w & X Clasy Affichage de classes -3 x
By
214 Fond Gile = |[[E-|&
; Solution 'Objet_Active X' (3 projets)
oy a}ﬂw <Rechercher> A ﬂ %
= @Ebj:_t_:di";_x . {2 essai_dll
L% Fichiers d'en-téte E'@ ije‘l_.ﬁdive_x

- |n] Classe_Interface.h

[ diimain.h =4 Fonctions globales et variables
. |n] Resourceh || | |i = Macros et constantes
- |[h] stdafeh []—--V‘Eg CClasse_Interface
] targetverh -4 CObjet Active ¥Madule
=}~ | Fichiers de ressources -0
‘é} glsjsiir;:zz;er-;gs [H-- Objet_Active_xLib
“&] Objet_Active_X.rgs -2 Objet_Active XP5

|7 Fichiers générés

o] Objet_Active X_i.c
] Objet_Active_X_i.h
|7 Fichiers sources

- €4 Classe_Interface.cpp
- €] dllmain.cpp

- €] Objet_Active X.cpp
2] Objet_Active X.def
. |#] Objet_Active X.idl
. €] stdafr.cpp

- [ ReadMetbd
Objet_Active_XPS

|.F Fichiers générés
o] dildata.c

@6+ Objet_Active X_i.c
..@C] Objet_Active X_p.c
... [ Fichiers sources

- |2] Ohjet_Active_Xps.def

Sl Explorateur de solut... | Affichage de classes

Faire un clic droit sur IClasse_Interface pour ajouter une propriété :

BEesea & =X 17 class ATL NO VTABLE CCla
- essai_dll 1B public CComObjectRoot
Objet_Active X 19 public CComCoClass<CC
-=% Fonctions globales et variables 20 public IDispatchImpl<
= Macros et constantes 21i| g4
Eglg_ssei nt?rfa;(:ﬂ o 22| publie:
LS jeL Active Ahodule 23 CClasse Interface()
e S
! EHD Objet_Active| e?:; Afficher le diagramme de classes ‘}1
{5 Objet_Active XP! B | Atteindre la définition
*3 | Atteindre la déclaration DECTLARE REGISTRY RESCURC
_gﬁ Parcourir les définitions - -
Rechercher toutes les références
S| msiaves b il it ype BEGIN COM MAP(CClasse In
| : COM _TNTERELRCR _ENTRY (I
i f\}outer 4 | Ajouter une méthode... ITRY (I
53| Copier |4 Ajouter une proprieté...
Trier par ordre alphabétique
Trier par type d'objet
Hieriesnbjets paraccte DECIARE DROTECT FINAL
Grouper par type d'objet - -
| B2 Proprietés HRESULT FinalConstruc
| | e .
V. & detanan O AT .




Nous allons déclarer une propriété « Result_Addition » ayant uniquement une méthode get.

Maoms

Type de propriete :

Bienvenue dans I'Assistant Ajout de propriété

Mom de la propriété :

., AN
Atkributs I0DL

Type deretour

Result_Addition

|HRESULT

Type de fonction :
Fonction Get

Type de paramétre :

Fonction Put
@ PropPut FropPuthef

Mom du paramétre ;

[ in

Ajouter |

[] cut

Mams id:

| Supprimer |

< Précedent l ’ Suivant > ” Terminer H Annuler

Attributs IDL {1
helpstring :

propriété Result_Addition

[ bindable

[ ] defaulthind
[ disglaybind

[ immediatebind
7] defauitcollelem
[] nonbrowsable

reguestedit
[ source
hidden
restricted
loca!

<Précédent | | cuven - | [ Terminer || Annuler
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Et on fait de méme pour la soustraction.

Moms

Type de propriete ;

Bienvenue dans I'Assistant Ajout de propriété

Mom de la propriéte ;

Attributs 10

Type de retour::

- | Result_Soustraction

|HRESULT

Type de fonction :
[¥] Fonction Get

Type de paraméfre :

Fonction Put
@ PropPut FropPutRef

MNom du paramétre :

[[in

Ajouter |

[] cut

| Supprimer |

| = Précadent ] [ Suivant > ] [ Terminer ] [ ‘Annuler

Moms id:

Aktribuks DL 2
helpstring :

proprieté Result Soustraction

[7] bindable requestedit
[ ] defsulthind source

[ disglaybind hidden

[ immediatebind restricted
] defauitcolielem local
nonbrowsable

.s{.Pﬁéﬂ‘Edmt_” Suivant > |[ Terminer ][ Anniuler

11



On crée deux nouvelles méthodes pour appeler les fonctions de la dll.

ERECherchi -8 = 1F]// Classe_Interface.cp
B2 essai_dll 2
57 Objet_Active X 3i| #include "stdafx.h"
“% Fonctions globales et variables 4 | #include "classe Inter
Macros et constantes 5
“tg CClasse Interface 6
é COBELACtie Xhindule 7:| // cclasse Interface
o
+3 Objet | &1 Afficher le diagramme de classes ;
5T Objet_Act 2 7 o -
A ot S| Auendeia défmnion | 0 0] STOMETHODIMP CClasse T
*= | Atteindre | déclaration 1| £
_g%. Parcourir les définitions 12 // TODO ajoutez i
Rechercher toutes les références 2 E
3 . | 4 return S _OK;
U | Appliquer le filtre au type . } -
7 Result_Ad Ajouter } | 4 Ajouterune méthode...
Result So| L3 | Copier [ | Ajouter une proprigté.. lasse T
Tri dre alphabéti =25 . :
PERpAn e s PRanEiaue |5 // TODO ajoutez i
Trier par type d'ohjet A8}
Trier les objets par acces £l return S OK;
Grouper par type d'objet £2 H
3 -
[ | Propriétéc
[T

La premiére s’appelle Addition et comportera deux paramétres V1 et V2 de type LONG.

' Assistant Ajout de méthode - Objet Active X

Bienvenue dans I'Assistant Ajout de méthode

Tarms Mom de |a méthode :

Atbributs 1D | Addition

Attributs du parametre :
[in [ out

Type de paramétre :

[ retval

MNom du parametre ;

- | A ’ |

| rrececen | | suvant> | [ Terminer | [ Annuler

12



Moms id: helpcontext :
Attribuks DL {

helpstring :
méthode Addition

La deuxiéme s’appelle Soustraction et comportera deux paramétres V1 et V2 de type LONG.

Moms ¥l = fowr ; Mom de la méthode :
Attributs 10U HRESU Soustraction

Attributs du paramétre :
in [Jout [Jretwl

Type de paramétre :

Ajouter |

in] LONG W1

i.f Précedent | ’ Suivant > ] ’ Terminer ][ Annuler
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F

Assistant Ajout de méthode - Objet Active X

Attributs IDL

=4

helpcontext :

Moms

attributs IDL %

call_as: helpstring :
methode Soustraction

[T hidden
[ source
[T local

[~ restricted

Compiler le projet pour vérifier que tout est en place.

Faire un clic droit sur le projet et choisir Regérer.

133 essai_dll ‘H 2
28] Objet_Active £y
¥ Fonction Générer
= Macros g Régénérer
g CCIa.sse_I Nettoyer
4 CObjet_A
=0 IClasse Ir Projet uniquement »
B-3 Types Optimisation guidée par profil »
g I?Tii‘:; Dépendances du projet...
E-{Z3 Objet_Active Ordre de la génération du projet...

Régles de génération personnalisée...

Ordre de génération des outils...

Ajouter 3

Références...

Ajouter une référence Web...

Définir comme projet de démarrage

Déboguer »

|l | Enregistrer Objet_Active X

Trier par ordre alphabétique
Trier par type d'objet
Trier les objets par accés

I@ Explorateur de sg Grouper par type d'objet
Propriétés

| Sortie

En cas d’erreur de « link » il faut modifier les options de compilation.
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<Hechercher> = Bl =k
154 essai_dll

| N-EE Générer
..... Régénérer
[ MNettoyer
g Projet uniquement 4
Optimisation guidée par profil »
& Dépendances du projet...
EJ"I‘;;". Ordre de la génération du projet...
Régles de génération personnalisée...
Ordre de génération des outils...
Ajouter »
Références...

Ajouter une référence Web...

Définir comme projet de démarrage

Déboguer 4

|l | Enregistrer Objet_Active_X

Trier par ordre alphabétique

Trier par type d'ohjet

Trier les objets par accés

PRSI S I I S S T T S S o g S gy s gy

Grouper par type d'objet

LT

Propriétés

Sortie

i
Pages de propriétés de Objet Active.

Configuration: | Active(Debug) | Plateforme: |Active(Win32) "] [ Gestionnaire de configurations... ]
Propriétés communes - Fichier de sortie S(OutDirf\S{ProjectName).dll
Proprietés de configuratior Affichage de I'avancement Mon défini

Général

Débogage
C/C++

Entree

Débogage
Systeme
Qptimisation
IDL incorporé
Avancé

Outil Manifeste
Ressources
MIDL

‘ I

Fichier manifeste

Ligne de command

Générateur de docume

Informations de consul

3

i

Evénements de générat -

i

Activation des liens incrémentiels MNon (/INCREMENTAL:NO)

Bibliothéque d'importation ignorée Oui

Inscription de la sortie Oui
Redirection par utilisateur Mon
Répertoires de bibliothéques suppléme

Dépendances de bibliothéque de liens  Qui
Utiliser les entrées de dépendance de b Mon
Utilisation de fichiers réponse UNICODI Oui

Activation des liens incrémentiels
Active les liens incrémentiels,  [/INCREMENTAL, /INCREMENTAL:MNO)

[ ok |[ Annuler || Appliquer |
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Appeler les fonctions de la dIl.

Ouvrir le fichier Classe_Interface.cpp.

Les deux fonctions crées précédemment sont dans ce fichier.

 Classe Interface.cpp | Classe Interfaceh | Objet Active Ycpp | Page de démarrage |

v W get Result_Soustraction(LONG * pVal)

[] STDMETHODIMP CClasse_ Interface

-] STOMETHODIMP CClasse Interface

% CClasse_Interface
13§
14
15| %
iei -
17
18| {
149
20
2
221 }
231-
24
254 4
26
27
28
291 1}
cle! [
510
32| {4
33
34
35
36d| ¥
I~

return S ORK;

// TODO : ajoutez ici votre code d'implémentation

return S_OK;

-] STOMETHODIMP CClasse Interface:

// TODO : ajoutez ici votre code d'implémentation

return S OFK;

// TODO : ajoutez ici votre code d'implémentation

return S5_OK;

::get_Result_ Soustraction (LONG* pVal)

:Addition (LONG V1, LONG V2)

: :Soustraction (LONG V1,

LONG VZ)

<

1

m

Il faut maintenant inclure un lien vers la dll.

Pour cela, faire un clic droti sur Object_Active_X

<Hechercher>

154 essai_dll

LT

Sortie

Générer
Régénérer
MNettoyer

Projet uniquement

Optimisation guidée par profil

Dépendances du projet...
Ordre de la génération du projet...

Régles de génération personnalisée...

Ordre de génération des outils...

Ajouter

Reférences...

Ajouter une référence Web...

Définir comme projet de démarrage

Déboguer

Enregistrer Objet_Active X

Trier par ordre alphabétique
Trier par type d'ohjet
Trier les objets par accés

Grouper par type d'objet

PRSI S I I S S T T S S o g S gy s gy

Propriétés

|
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orfiguration |Nunappl’fcable 'l Plateforme ‘Nun applicable '1 | Gestionnaire de configurations... |

4 Propriétés CRIIES Framework cible: | NET Framework 3.5 "]
| Structure et références |
1+ Propriétés de configurati

Références :

Mom

| Ajouter une nouvelle référence.. | | Supfrimer s reteence |

Chemins de recherche de référence supplémentaires :

Chemin de recherche des références [ Ajouter un chemin d'acces... ]

I Supprimer le chemin d'accés |
+
¥

oK | [ Annuler || ppliquer

Projets

| Nom du projet = . Répertoire du projet

ciilsers\Phan\ Documents\Visual Studio 2008\Praj...
Objet_Active XPS cUsersiPhan' Documents\Visual Studico 2008\Praj...




Configuration . [MNon applicable

1r| Plateforme : |Nunapplicah|e 1r| | Gestionnaire de configurations,.. |

Propriétés communes
Structure et références
Propriétés de configuration

Framework cible : | .NET Framework 3.5 'l

Références

B Propriétés de la génération =
Copie des assemblys satell True |
Copie des dépendances lo True
Copie locale True
Utilisation dans la générati True

T S x L

Propriétés de la génération

-

Ajouter une nouvelle référence... ] [ Supprimer |a référence ]

Chemins de recherche de référence supplémentaires :

Chemin de recherche des références [ Ajouter un chemin d'acces... l

| Supprimer le chemin d'ac
id
¥

0K | [ Annuler || Appliquer

Il faut inclure un lien vers le répertoire de la dll.

<Rechercher= - kd ==
[ 133 eszai_dll

Générer
Reégénérer
Mettoyer

Projet uniquement 3

Optimisation guidée par profil 3

Dépendances du projet...

Ordre de la génération du projet...
Régles de génération personnalisée...

Ordre de génération des outils...

Ajouter 3

Références...

Ajouter une référence Web..,

Définir comme projet de démarrage

Déboguer 3

u

Enregistrer Objet_Active X

Trier par ordre alphabétique

Trier par type d'objet
Trier les objets par accés

PRI SIS S T S T T S G Sy o S Sy S e

Grouper par type d'objet
Propriétés

ELL

Sortie

|
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Configuration : IAdwe{Bebug}

] Plateforme: [Active(Win32) ] | Gestionnaire de configurations..

Propriétés communes
Structure et références
Proprigtés de configuratior
Général
Débogage

Optimization
Préprocesseur

Langage

En-tétes précompile

Fichiers de sortie

Informations de cor

Avance

Ligne de command
Editeur de liens

s

Génération de code =

Cutil Manifeste
Ressources

MIDL

M g ¢

Générateur de docume _

L]
esolution des references =using

Format des informations de débogage Base de données du programme pour Modifier & Con
Suppression de la banniére de démarra Oui {/nologo)
Miveau d'avertissement Niveau 3 (/W3)
Détection des problemes de portabilité Non
Traiternent des avertissements comme Mon
Utilisation de fichiers réeponse UNICOD! Cui

Autres répertoires Include
Spécifie un ou plusieurs répertoires 4 ajouter au chemin d'accés Include. En présence de plusieurs
chemins, tapez une liste délimitée par des points-virgules.  (/I[path])

[ OK I’ Annuler H Appliquer

Valeurs héritées ;

Hériter des parameétres par défaut du parent ou du projet

Il faut mettre a jour le fichier « Classe_Interface.h »
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L Objet_Active X - . e 9
Fichier Edition Affichage Projet Générer Déboguer Données  Outils  Test  Fenétre 7
G-E-EH e % BRER[9-0-F-5 | b Debug - Win32 - | (% Mation
(6 B A =2 QP EmE a5 0
Explorateur de solutions - Solution 'Ob...~ & %X | .cpb ’ Classe_Interface.h| B
% | éﬁ | t% (Portée globale) -
D Solution 'Objet_Active X' (3 projets) - = = = B
& (3B essaidi = 1-// Classe Interface.h : déclaration de CClasse|
|5 Fichiers d'en-téte %
|n] classeDynamiqueh - #Qrag‘ma Lnos . P "
A Fichiers de ressources 4 | #include "resocurce.h" // symboles princiy
i~ [ Fichiers sources 2
IV PPV P VoV O P T )
j§ #include "eclasseDynamigus
o L
= 10 #if defined({ WIN32 WCE) && !defined(_ CE_DCOM)
11 L#error "ies objets COM monothread ne sont pas
12 #endif
Fichiers de ressources 3%
“‘_aj Classe_Interface.rgs 14
‘4 Objet_Active_X.rc 15
ngmaeqng@s 16 // CClasse_Interface
= IChiers generes 4=
L
T+ Objet_Active X_i.
aiﬁoéah¢::kﬂ; 18- class ATL NO VTABLE CClasse Interface
o ST R B 19 public CComObjectRootEx<CClomSingleThreadModyd
- | Fichiers sources 5
. €] Classe Interface.cpp 20 publ%c CC?mCoClass<CClasse_Interface, &CLSII
- & diimain.cpp 23 public IDispatchImpl<IClasse Interface, &III
. &) Objet_Active X.cpp 22| 1
2] Objet_Active X.def 23 | public:
o |8 Objet_Active_X.id! 24 CClasse Interface()
- €] stdafx.cpp ol 25 {
- ae N
@ Explorateur de solut.. |%Afﬁchage declasses ||[ ¢ | LI}

Mettre a jour Classe_Interface.h.

Ajouter la ligne suivante comme variable de I'objet CClasse_Calcul : cette variable nous permet de stocker les
valeurs dans I'objet.

.cpp® Classe Interface.h| |

|| || “& CClasse_Interface -

" :Lﬁinclude "classeDynamigue.h"
0] #if defined( WIN32 WCE) && !defined( CE DCOM) && !defined( CE ALLOW .
11 Lgerror "Les objets COM monothread ne sont pas correctement p en c
12 #endif
i3
14
i5
i6; // CcClasse Interface
L 17
E 18{-lclass ATL NO VTABLE CClasse Interface
19 public CComObjectRootEx<CComSingleThreadModel’>,
20 public CComCoClass<CClasse_Interface, &CLSID Classe_ TInterface>,
2l public IDispatchImpl<IClasse Interface, &IID IClasse Interface, &
1
433| public:
441 LONG Resultat Additiom »
45 LONG Resultat Soustraction ;
| B?Eﬂ CClasse Interface()
28 {
29 }
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Mettre a jour le fichier Classe_Interface.cpp.

Modifier les méthodes comme suit :

STDMETHODIMP CClasse_Interface::get_Result_Addition

// TODO : ajoutez ici votre code d'implémentatio
*pVal = Resultat_Addition ;
return S_OK;

}

STDMETHODIMP CClasse_lInterface::get_Result_Soustrac

/I TODO : ajoutez ici votre code d'implémentatio
*pVal = Resultat_Soustraction;
return S_OK;

}

(LONG* pVal)

n

tion(LONG* pVal)

n

* | Classe Interface.gs | Objet Active Xidl | Obiet Active X.ih | Resourceh | classeDynamiquess” Ciasse Interface-cpp”  Classe Intertaceh | Objet Act

“t% CClasse_Interface

-
ey

#include "Classe Interface.h”

=1 L s

// cclasse Interface

> W get_Result_Soustraction(LONG * pVal)

Ted [as]

—] STOMETHODIMP CClasse_Interface
{

// TODO ajoutez ici votre
*pVal = Resultat Addition ;
return 5 OK;

m

15— STDMETHODIMP CClasse Interface
20| {

// ToDO ajoutez ici votre

return §_OK;

::get Result Addition (LONG* pVal)

code d'implémentation

::get Result Soustraction(LONG* pVal)

code d'implémentation

*pVal = Resultat Soustraction;

T :Addition (LONG V1, LONG VZ2)

Soustraction : appel de la .dll.

STDMETHODIMP CClasse_Interface::Soustraction(LONG V
Resultat_Soustraction = Soustraction_Externe(V1,

return S_OK;
}

1, LONG V2)

V2);
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A la compilation, si vous rencontrez des problemes de type « Echec inscription de sortie » modifier les

propriétés comme suite.

Description

4y 1 warning LNK4075: ' /EDITANDCONTINUE' ignoré & cause de la spécification '/ INCREMENTAL:MO'

errer PRIO0S0: chec de l'inscription de la sortie. Essayez d'activer la redirection par utilisateur ou d'inscrire le compesant ... partir d'une invite de commandes avec des auterisations lev,es.

<Rechercher> - E1
- essai_dll |

£ Générer

Régeénérer

Nettoyer

Projet uniquement 3
Optimisation guidée par profil 3

Dépendances du projet...
Ordre de la génération du projet...
Régles de génération personnalisée...

Ordre de génération des outils...

Ajouter 3

Reférences...

Ajouter une référence Web...

Définir comme projet de démarrage

Déboguer 3

el Enregistrer Objet_Active X

Trier par ordre alphabétique
Trier par type d'objet

Trier les objets par accés

Grouper par type d'objet
Propriétés

SlExpl
Sortie

s
Pages de prapriétés de Objet Active.

R N N N N e el e N e =

Configuration: | Active(Debug) - | Plateforme : [Active(Win32) -]

de confi

]

Hichier maniiede Répertaiies de bitiliothégues sipplériie

Déb:

s 2| | Dépendances de bibliotheque de liens Qui
Systéme 5 4 ,

A Utiliser les entrées de dépendance deb Non
Optimisation
" Utilisation de fichiers réponse UNICODI Oui

IDL incorporé
Avancé

Ligne de command|
Outil Manifeste
Ressources

MIDL

Générateur de docume;

Propriétés communes  + Fichier de sortie S(OutDir\S(ProjectNarne). dil
Propriétés de conﬁguratlor_ Affichage de I'avancement Non défini
Général Version
Débogage Activation des liens incrémentiels Non (/INCREMENTAL:NO)
(_:fc“‘*' Suppression de la bannigre de démarra Oui (fNOLOGO)
Editeur de liens Bibliothéque d'importation ignorée  Oui
Gén ::raL Inscription de la sortie Non
— Redirection par utilisateur Non

Ir\formatlons de consul— Inscription de la sortie
Evénements de générat _

il i ' I

Spécifie s'il convient d'inscrire la sortie principale de cette génération.

oK Annuler || Appliquer
] oo [ soviaue |

Addition test de la dll.

STDMETHODIMP CClasse_Interface::Addition(LONG V1, L ONG V2)

ClasseDynamique classeDynamique() ;

Resultat_Addition = classeDynamique.Addition_Int
return S_OK;

}

erne(V1, V2) ;
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TEST D’UN ACTIVEX AVEC JAVASCRIPT

Etape1:

Copier la dll essai_dll.dll se trouvant dans le répertoire du projet Objet_Active_X : ..\Objet_Active_X\Debug.
Attention a ne pas confondre avec le méme essai_dll.dll qui se trouve dans le répertoire du projet Essai_dIl.

Organiser » 7] Quvrir avec... Partager avec » Courrier lectronique Graver Mouveau dossier » [ 0 |
_,‘:r Favors 4 Mom . Medifié le Type Taille \l
B Bureau |§| essai_dll.dll 28/07/2010 18:46 Extension de I'app... 35 Ko
"] Emplacements ré 'Uj essai_dll.exp 29/07/2010 18:46 Expaorts Library File 2Ko
i Téléchargements &3] essai_dllilk 29/07/2010 18:46 Incremental Linke... 283 Ko
@ essai_dlllib 29/07/2010 18:46 Ohbject File Library 3Ke
| Bibliothéques & essai_dll.pdb 29/07/2010 18:46 Program Debug D... 499 Ko
Documents E
| Images
J‘ Musique
B Vidéos
1% Ordinateur

&, 05 L4
3 Lecteur de CD (E:
8 phan (\glouglot.
S My Gladinet Driv =

b essai_dildll Modifié le ; 29/07/2010 18:46 Date de création : 29/07/2010 17:03

el !
\-é; Extension de |'application Taille: 34,5 Ko

Coller ce essai_dll.dll dans .../Windows/System32/.

Organiser » Inclure dans |a bibliotheque » Partager avec v Graver Nouveau dossier =~ 0 @
2 Eavoris MNom Medifié le Type . Taille =
B Bureau | [ propsys.dil 14/07/200803:41  Extension de l'app.. 1184 Ko I
5| Emplacements récer " provsve.dil 14/07/2009 03:41 Extension de I'app... 184 Ko
g Téléchargements |§| provthrd.dil 14/07/2005 03:41 Extension de I'app... 300 Ko
%] psapi.dil 14/07/2009 03:41 Extension de 'app... S Ko
= Bibliotheques I‘EI-‘ psbazedll 14/07/2009 03:41 Extension de l'app... 51 Ko
Brcuments :‘ PSHED.DLL 14/07/2009 03:45 Extension de l'app... 57 Ko
= Images |_Q psisdecd.dll 13/12/2009 10:46 Extension de I'app... 600 Ko
Jﬁ Musique |§| pstorec.dil 14/07/2005 03:41 Extension de |'app... 52 Ko
B Vidéos |§| pstorsve.dil 14/07/2009 03:41 Extension de l'app... 36 Ko
%) puiapidil 14/07/2009 03:41 Extension de I'app... 190 Ko
8 Ordinateur @ puiobj.dll 14/07/2003 03:41 Extension de 'app... 419 Ko
& 05 (C) "|_|<§ PYSonyDil.dIl 31/10,/2008 10:51 Extension de |'app... 1288 Ko
E{a Lecteur de CD () :@' pwrshplugin.dil 14/0772009 03:41 Extension de l'app... 54 Ko ]
i phan (\glouglou) { ’@] QAGENT.DLL 14/07/2009 03:41 Extension de |'app... 258 Ko
4 My Gladinet Drive 2 |_§| QAGENTRT.DLL 14/07/2009 03:41 Extension de I'app... 465 Ko
%] gasf.dil 14/07/2005 03:41 Extension de I'app... 243 Ko
ﬁh Réseau |3j qeap.dll 14/07/2009 03:41 Extension de l'app... 177 Ko
%] QCUPROV.DLL 14/07/2003 03:41 Extension de I'app... 78 Ko
%) qdv.dlil 14/07/2008 03:41 Extension de I'app... 245 Ko
] v ol 14/07 /2009 (13:41 Extensinn de |'ann... 358 Kn =

] 2 714 élément(s)
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Etape 2:

Ouvrir un editeur de texte pour créer une page html et mettre I’'exemple suivant.

<html>

<l-- En-téte de la page HTML -->
<head>

<l-- Déclaration de code JavaScript -->
<script type="Text/JavaScript">
function start()
{
/I Création de I'objet ActiveX
var obj = new ActiveXObject("Objet_Acti ve_X.Classe_Interface");

/I Appel a la méthode qui fait le calcu |
obj.Addition(8,15) ;

/I Récupération du résultat

alert(obj.Resultat_Addition);

/I Appel a la méthode qui fait le calcu
obj.Soustraction(15, 8) ;
/I Récupération du résultat
alert(obj.Resultat_Soustraction);
</script>

</head>

<!l—Le corps de la page HTML -->

<body onload="start()">

</body>

</html>

[ T ™
Message de la page ... @

Message de la page ... M

b’

——
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TEST D’UN ACTIVEX A PARTIR DE PHP

Etape1:

Installer un serveur php. Par exemple : http://www.easyphp.org/

Vérifier que easyphp fonctionne en vous connectant sur la console d’administration.

W ) T
Aide 3

Fichiers Log K

Cenfiguration 3

Explorer F&
Administration CTRL+A
Web local FI
Redémarrer F5

En attente...

i Quitter

Vous devez obtenir une page comme celle-ci :

3 Bdmnstaton e
@ [EasyPHP] Administration - Mozilla Firefox &

Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages OQutils 2

“ - C X D (B hpya2001/home w7 | [ - Search the web (Babyion) P

2, Les plus visités P Débuter avec Firefox 5 Alaune | | essaihtml | | essaihtml

| B (EasyPHP] - Administration | .|

PHP i MHSAL { APRCHE FOR WINDOWS

www.easyphp.org
Aide, téléchargement, faq, actualité, forum...

Soutenez ce projet B

Guide de migration vers PHP 5.3
La majorité des améliorations de PHP 5.3.x n'a pas d'impact sur le code
existant. Cependant, il y a quelques incompatibilités et de nouvelles
fonctionnalités qui doivent étre prises en compte.

Si vous voulez utiliser EasyPHP sur une clé
copier l'intégralité du répertoire EasyPHP s|
tous vos scripts dans le répertoire 'www' et

bases de données sont dans le répertoirg

. PHALS. 3. A APACHE]?. 2,15 LI EARE OREETLHIE

Administrer MySQL Paramétres MySQL Paramétres PHP Fuseau Horaire Extens

i M - W m B 5 C\Program Files\EasyPHP-5.3. 2iwww

& Root

+"ALIAS" [ By
+MODULES [ SR

4 [ n r

Terming @
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Etape 2:

Avec un éditeur de texte, taper le texte suivant dans un fichier nommé index.php.

<?php
$obj2 = new COM("Objet_Active_X.Classe_Interface 1");
$b=new VARIANT(1);
$c=new VARIANT(3);
$obj2->Addition(3,4);

echo $b."<br>---------- =

$e= $obj2-> Resultat_Addition;

echo $e;

7>

Déposer ce fichier dans le sous répertoire www de easyphp.

EI—IM S

@u'v| \u« O5(C:) » Programmes » EasyPHP-53.21 » www - |4?| | Rechercher 2|

(]

Fichier Edition Affichage Outils 7

i ‘ Organiser «

ges . Ouvnr ~ B Courner electronique (g Graver
3

MNom Date de modificati.. Type Taille Mots-clés

E' A ¢ |index.php 31/07,/2010 23:40 Fichier PHP 1Ko

E Images

@ Musique

|4 Modifié recemment
E Recherches

W Public

Liens favoris

Daossiers ~

26




A I'aide d’Internet Explorer connectez vous sur http://localhost/index.php

ﬁ hﬂp:{ﬂocalhostﬁndex.php - Internet Explorer f%'_i_m] par DEIJ @Elﬂ

& - [e] mpirocomosindexphy <[4 [ x ][ vanootsearch 2
ﬁ r{ﬂi‘ |g http://localhost/index.php [_| ﬁ 2 - @ - IE_;.}’EBQE - @ Qutils « »

=7

II -

|Term'mé &) Internet | Mode protégé ; désactive #100% -

Dans I'onglet Page, vous pouvez accéder au code source de la page.

|I_F_ﬂ e

N T X

7|_‘ 3~ B - e v|:)Page v]g Outils »

Mouvelle fenétre Ctri+N -
Couper Ctri+X

Copier Ctri+C

Coller Ctrl+V

Enregistrer sous... £
Envoyer la page par courrier électronique...

Envoyer le lien par courrier Electronique.. I

Medifier avec Microsoft Office Word

Zoom b
Taille du texte b
Codage ¥

Afficher la source

Rapport de sécurite

Déclaration de confidentialité de la page Web...
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On constate alors que le code source de la page contient uniquement <br>==> 7, ce qui montre que le code
php est interprété par le serveur.

| index[1] - Bloc-notes =&

Fichier Edition Format Affichage 7
kbrez==> 7 -

FIN
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