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Géocodage d’une flotte de téléphones portables 
Principes (niveau débutants) 

 
P. Lacomme (placomme@isima.fr)  

 
 
1. Mise en place d’un serveur web 
 
Étape 1 : 
Installer un serveur php. Par exemple : http://www.easyphp.org/ 
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Étape 2 : Vérifier que le serveur fonctionne. 
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Utilisateurs de Windows Vista et de Windows 7 

Attention !!! 

Si vous obtenez un message d’erreur en lançant la console d’administration, il 

faut relancer easyphp en mode administrateur. 
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Étape 3 : Faites un test avec une page html 

 

Allez dans le répertoire d’installation de EasyPHP et placez vous dans le répertoire www. 

 

Ma machine étant sous Windows Vista, ce repertoire est : C:\Program Files\EasyPHP-5.3.3\www 

 

Avec un éditeur de texte créez un fichier nommé index.html et contenant Bonjour. 

 

 
 

 

 

 
 

 

Lancez votre navigateur internet et connectez vous sur : http://127.0.0.1/index.html 
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Cela doit donner une page comme celle-ci :  

 

 
 
 
Étape 4 : Quelques rappels sur les fonctions POST et GET…. révisions…. 

 
Créer un répertoire essai_php dans le répertoire www 
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Essai numéro 1. Passage d’information entre page web : utilisation de POST 
 

Créer un répertoire essai1  

 

 
 
Nous crééons deux fichiers :  

- essai.html 
- page_de_traitement.php 
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<form method="POST" action="page_de_traitement.php" > 
Un chiffre : <input type="text" name="ma_variable">  
</form> 

 
 
<?php 
$ma_variable = $_POST['ma_variable'] ; 
echo $ma_variable ; 
?> 

 
Accédez à la page : http://127.0.0.1/essai_php/essai1/essai.html 

 

Saisir dans el champ un chiffre par exemple 123456 
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A la fin de la saisie, appuyer sur Entrée. Cela lance l’exécution de l’action : ici en fait l’accès à 

la page page_de_traitement.php 
 

 
Comme on peut le voir, la page php  a bien recu l’information… 

 

 
 
 
 
Essai numéro 2. Créer un répertoire essai2 utilisation de GET 
 

 

Créer un répertoire essai2  

 

Créer un fichier nommé localise.php 
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Soit le code suivant :  
 
<?php 
   $_long_get=0; 
   $_lati_get=0; 
   if(isset($_GET["long_get"]) && !empty($_GET["lon g_get"])) 
      $_long_get=$_GET["long_get"]; 
       
 if(isset($_GET["lati_get"]) && !empty($_GET["lati_ get"])) 
      $_lati_get=$_GET["lati_get"]; 
       
       
   echo "_LONGI_GET = ".$_long_get."<br>"; 
   echo "_LATI_GET = ".$_lati_get."<br>"; 
?> 

 
 
On peut alors passer directement des informations à la page php en codant les données dans l’adresse url 

comme sur l’exemple qui suit :  

 

http://127.0.0.1/essai_php/essai2/localise.php?long_get=11111&lati_get=22222 
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Ceci donne à l’exécution : 

 

 
 
 
Essai numéro 3. Ecrire dans des fichiers texte avec PHP 
 

Créer un répertoire nommé essai3 

Créer un fichier nommé enregistre.php et contenant le code suivant :  
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<?php 
  $Fnm = "mon_fichier.txt";  
   
  $inF = fopen($Fnm,"a");  
   
  fwrite($inF,"essai\n"); 
   
  fclose($inF); 
   
?> 

 
Initialement, le répertoire est vide :  

 
 
A la premier connextion sur la page… 
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Le fichier mon_fichier.txt est crée…. 

 
 
Et contient :  
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Après la deuxième connextion, on obtient :  
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Essai numéro 4. Enregistrer la position d’un téléphone 
 

Créer un répertoire nommé essai4 

 

Créer un fichier nommé enregistre.php et contenant le code suivant :  
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<?php 
 
   $_long_get=0; 
   $_lati_get=0; 
   if(isset($_GET["long_get"]) && !empty($_GET["lon g_get"])) 
      $_long_get=$_GET["long_get"]; 
       
 if(isset($_GET["lati_get"]) && !empty($_GET["lati_ get"])) 
      $_lati_get=$_GET["lati_get"]; 
       
 
  if ( ($_long_get!=0) && ($_lati_get!=0) ) 
  { 
   
  $Fnm = "mon_fichier.txt";  
   
  $inF = fopen($Fnm,"a");  
   
  fwrite($inF,$_long_get); 
  fwrite($inF," "); 
  fwrite($inF,$_lati_get); 
  fwrite($inF,"\n"); 
   
  fclose($inF); 
   
  } 
   
?> 

 
 
Testons l’accès à la page…. 

 
 
http://127.0.0.1/essai_php/essai4/enregistre.php?long_get=11111&lati_get=22222 

 

 
Le répertoire contient maintenant un fichier nommé mon_fichier.text… 
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Et contenant 11111 22222 
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Un deuxième accès à la page de la forme  

 
http://127.0.0.1/essai_php/essai4/enregistre.php?long_get=5545&lati_get=245 

 

 
 
 
 

Entraine une modification du fichier qui contient maintenant :  

 

 
 
 
 
Le principe est donc acquis…. 
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Étape 5 : réalisation d’un programme Java  

 
Etape 5.1. Légères modification du script php 
 

<?php 
 
   $_long_get=0; 
   $_lati_get=0; 
   if(isset($_GET["long_get"]) && !empty($_GET["lon g_get"])) 
      $_long_get=$_GET["long_get"]; 
       
 if(isset($_GET["lati_get"]) && !empty($_GET["lati_ get"])) 
      $_lati_get=$_GET["lati_get"]; 
       
 
  if ( ($_long_get!=0) && ($_lati_get!=0) ) 
  { 
   
  $Fnm = "mon_fichier.txt";  
   
  $inF = fopen($Fnm,"a");  
   
  fwrite($inF,$_long_get); 
  fwrite($inF," "); 
  fwrite($inF,$_lati_get); 
  fwrite($inF," \ "); 
   
  fclose($inF); 
   
  } 
   
?> 
 

 

Etape 5.2. création d’un programme Java simple 
 

 

Il s’agit de réaliser un programme Java minimaliste permettant d’accéder à la page enregistrer.php en 

fournissant des informations sur une latitude et une longitude que l’on va supposer être saisie par l’utilisateur. 

 

Lancer NetBeans et créer une Java Application « classique »… 

 

modifications 
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Créez vous une interface du style suivant : 
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Attachez un événement clic sur le bouton. 

 
    private void jToggleButton1MouseClicked(java.awt.ev ent.MouseEvent evt) { 
        // TODO add your handling code here: 
         
         
         
         
    } 
 

 
On va modifier le code … 

 
 
Etape 5.3. Ajouter les imports suivants à votre programme. 

 
import java.io.*; 
import java.io.DataInputStream; 
import java.io.DataOutputStream; 
import java.net.*; 

 
 
Etape 5.4. Créer une fonction de connexion sur la page Php 

 
Le prototype peut être par exemple : 

 
void envoyer_information (String serveur, String longitude, String latitude ) 

 

le role de la procédure est d’envoyer une requête sur la page php 
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void envoyer_information (String serveur, String longitude, String latitude ) 
{ 
  Socket S = null; 
  try{ 
  S= new Socket("127.0.0.1",80); 
  InputStream input = S.getInputStream(); 
  OutputStream output = S.getOutputStream(); 
 
  BufferedReader Buffer = new BufferedReader(new In putStreamReader(input)); 
  PrintWriter BufferSortie = new PrintWriter(new Ou tputStreamWriter(output)); 
 
  String chaine = "GET /essai_php/essai4/enregistre .php?long_get="; 
         chaine = chaine + longitude + "&lati_get=" +latitude+ " HTTP/1.0"; 
 
  BufferSortie.println(chaine); 
  BufferSortie.println("Host:127.0.0.1"); 
  BufferSortie.println("Accept: jpg, pictures/gif, pics/jpg, pics/gif, image/x-
xbitmap, pics/jpeg,image/pjpeg, image/png, */*"); 
  BufferSortie.println(""); 
  BufferSortie.flush(); 
 
  //System.out.println("--> lecture de la reponse.. ."); 
  String responseLine=""; 
  int total=0; 
 
  try { 
    do{ 
     responseLine = Buffer.readLine(); 
     // System.out.println("Lu : "+responseLine); 
     total=total+responseLine.length(); 
     }while ( true==true ); 
  } catch (Exception e){ 
       System.out.println(e.getMessage()); 
   } 
 
  S.close(); 
 } catch (Exception e){ 
 System.out.println(e.getMessage()); 
} 
} 

 

Modifier ensuite le code gérant l’événement clic sur le bouton. 

 
    private void jToggleButton1MouseClicked(java.aw t.event.MouseEvent evt) {  
 
        String valeur1 = jTextField1.getText(); // longitude 
        String valeur2 = jTextField2.getText(); // latitude 
 
        envoyer_information("127.0.01", valeur1, va leur2); 
 
    } 
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Etape 5.5. Tester le programme 
 

Vérifier que le fichier mon_fichier.txt est initialement vide. 

 

 
 
 

 
 
 
Lancez le programme… 
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Après le clic sur le bouton, le fichier contient :  

 

 
 
Un deuxième essai donnera : 
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2. Installer un serveur http sur votre PC : passage  sous Apache 
 
Télécharger ici : http://httpd.apache.org/download.cgi#apache22 
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Installer ensuite Apache. 

 

 
 
 

 
 
 
 
Patientez. 
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Votre PC possède maintenant un serveur http accessible comme ceci :  

 

 
 
Notez que je peux accéder à la page en tapant l’adresse IP de ma machine (ici 172.16.65.145). 
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Installer PHP. 

 

Ici : http://php.net/downloads.php 

 
. 

 
 

Choisir de préférence un dossier d’installation de PHP sous la racine de votre machine. Par exemple : c:/PHP/ 

 
 

 
Allez dans le répertoire Apache2.2\conf. 
Ouvrir  httpd.conf. 
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Ajouter cette ligne :  

   LoadModule php5_module "C:/PHP/php5apache2_2.dll" 
 

Qui donne accès au fichier dll de PHP. 

 

Vérifier l’emplacement du fichier et son nom sur votre PC. 

 

Sur ma machine le répertoire PHP se présente comme suit :  

 

 
 
 
Donc le fichier httpd.conf doit être modifié comme suit :  
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Ensuite rechercher DirectoryIndex  dans le fichier. 
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Faites la modification suivante :  

 
<IfModule dir_module> 
    DirectoryIndex index.html index.php 
</IfModule> 

 
Pour terminer, rechercher AddType. 



 31 

 
 
AddType application/x-httpd-php .php 

 
 
Tester ensuite la configuration de votre tamtem Apache / PHP. 

 

 

Copier le répertoire essai_php ainsi que le fichier index.html dans : 

         C:\Program Files (x86)\Apache Software Foundation\Apache2.2\htdocs 

 
 
 



 32 

 
 
Faites quelques tests… par exemple :  

http://172.16.65.145/index.html 

 

 
 
Faites quelques tests… par exemple :  

http://172.16.65.145/essai_php/essai4/enregistre.php?long_get=5545&lati_get=245 
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3. Réalisation d’une démonstration pour Android 
 
Etape 3.1. Faire un nouveau projet pour Android. 
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Et vérifier que tout fonctionnne… 
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Etape 3.2. Autoriser le code à accéder à Internet. 

 

Ouvrir le fichier AndroidManifest.xml 
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Aller dans l’onglet Permissions. 

Faire ensuite Add.  

Choisir ensuite Uses Permission. 
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Choisir : android.permission.INTERNET 
 

 

 
 

 

Ce qui doit donner ceci :  

 

 
 

 

 

Etape 3.3. Création de la procedure de connexion. 
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Créer une procédure comme celle-ci :  

 
void envoyer_information (String serveur, String longit ude, String latitude) 
{ 
  Socket S = null; 
  try{ 
  S= new Socket(serveur,80); 
  InputStream input = S.getInputStream(); 
  OutputStream output = S.getOutputStream(); 
 
  BufferedReader Buffer = new BufferedReader( new InputStreamReader(input)); 
  PrintWriter BufferSortie = new PrintWriter( new OutputStreamWriter(output)); 
 
  String chaine = "GET /essai_php/essai4/enregistre.php?long_get=" ; 
         chaine = chaine + longitude + "&lati_get=" +latitude+ " HTTP/1.0" ; 
 
  BufferSortie.println(chaine); 
  BufferSortie.println( "Host: " +serveur); 
  BufferSortie.println( "Accept: jpg, pictures/gif, pics/jpg, pics/gif, ima ge/x-
xbitmap, pics/jpeg,image/pjpeg, image/png, */*" ); 
  BufferSortie.println( "" ); 
  BufferSortie.flush(); 
 
  //System.out.println("--> lecture de  la  reponse ...");  
  String responseLine= "" ; 
  int total=0; 
 
  try { 
    do{ 
     responseLine = Buffer.readLine(); 
     // System.out.println("Lu  : "+responseLine);  
     total=total+responseLine.length(); 
     } while ( true==true ); 
  } catch (Exception e){ 
   
        TextView tv = new TextView( this);  
        String chainem  = e.getMessage(); 
        tv.setText(chainem);  
        setContentView(tv); 
         
   } 
 
  S.close(); 
 } catch (Exception e){ 
  
        TextView tv = new TextView( this);  
        String chainemm = e.getMessage(); 
        tv.setText(chainemm);  
        setContentView(tv);   
} 
} 

 
 
Dès que l’application démarre il suffit d’appler la procédure en donnant par exemple comme coordonnées 

123.12 et 45.6. 

 
    @Override  
    public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        setContentView(R.layout. main); 
         
        envoyer_information( "172.16.65.145" , "123.12" , "45.6" ); 
                 
    }  
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On peut tester le programme… 

 

Allez dans :  

C:\Program Files (x86)\Apache Software Foundation\Apache2.2\htdocs\essai_php\essai4 

 

 
 
 
Vérifier que le fichier est vide… et si nécessaire, effacer son contenu… 
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Lancer l’exécution … 

 

Et ouvrons à nouveau le fichier… 
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Modifier le code :  

Envoyer_information("172.16.65.145","23.99","99.6"); 

 

Le fichier contient maintenant :  

 

 

 
 

 

 

Il ne reste plus qu’à récupérer la position GPS du téléphone et à utiliser ensuite le procédure 

Envoyer_information avec les bons paramètres. 

 

------------- FIN ------------- 


