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1. Création d’un projet

Dans le menu File, créez un projet en choisisshietv Project.

tBeans IDES 5
Wiew Mavigate Source Refactor Build Run CWS Tools  Wind

Praoject... Chri+Majn B _Pi ‘— _J‘J l-'-';'.

= Welcome -R-l
[~ ©pen Project... Chrl+Ma+o
Open Recent Project ] @ M
Open File. .. Chr+O | GETTING STARTED
K = Getting Started
" What's Hew

“ Introduction to .

Add-on Packs

i3 v Al ‘ Profiler
Refresh all Files * Mobility
“ Enterprise
Page Setup... “ Visual Web
" C/IC++
Y HTML, HetBeans Resourc
“ Docs and Suppo
Exit * Mailing Lists

* HetBeans Platfol

Steps

Choose Project

1. Choose Project
2,

Cakegaties:

I5) General @ hoplicati
I wehb Q Java Class Library
Ed

I0) Enterprise
: IC5) MetBeans Plug-in Modules
[E-2) Samples

Java Project with Existing Sources
Java Project with Existing Ant Scripk

Description:

wour project,

Creates a new 125E application in a standard IDE project. You can also generate a main class in
the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and debug

Carcel | |

Help




Vérifiez ensuite le chemin de sauvegarde du p(@bkamps Project Location).

Steps Name and Location

1. Choose Project Project MName:
2. Name and Location

Project Location: | C:\Documents and Settings\HP_Administrateur|Bureaulphilippe\EnssignementiPatricki Cours CHAM essai_java | l Browse. ..

Project Folder: | Settings\HP_AdministrateurBureaul philippe\EnseignementPatrickl Cours CHAMYessai_javalJavaspplication31 |

Set as Main Project

Create Main Class |javaapplication31 Main

tiet - [ Finsh | [ Cancel |[ e |

2. Ajout d’une interface dans le projet

Le projet initial se compose uniquement d’'un fichidain.java. |l s’agit par défaut d'une
application console. Nous allons rapidement faireux!

NetBeans IDE 5.5 - JavaApplication31
File Edit Wiew MNavigaste: Source Refactor Buld Run CYS Tools Window Help

CREBYAANCL LGOI BN P S EdIFARE

‘ Projects ax |§riles Welcome X ] @:u{ Main. java X} [h]>]
= &: Javahpplication31 & T[T B @ la [
i@ Source Packages
/% olm

[ javaspplication3l
- (2 Main, java
1@ Test Packages
B3 Libraries

103 Test Libraries

* Main.java

4

* Created on 30 oc

il
2
2
4
E *
(&}
T
8
9
]

obre 2007, 14:17

* To change this template, choose Tools | Template Manager

*

and open the template in the editor.

*/

1 package javaapplicaticon3l;

13

T2/ **

fize! *

14 * @author HP_Administrateur

i */

16 public class Main {

A

15 & /** Creates a hew instance of Main */ i
19 public Main() |

z0 }

20

AT i

28 * fdparam args the command line arguments [w]
7:22  |ins|

E Qutpuk




2.1. Ajouter un composant visuel a votre pr

ojet.

Pour cela utilisez le sous menu New File dans Ieunigle.

& NEtBeans IDE 505 = Javahpp

lication31

=M Edit  Wiew Mavigate Source

IE‘!‘ Mew Project..,

B tiew File...

Refactor Build Run CWS  Tools

Chrl+Maj+M ‘—,J p @ @

[= Open Project...

Cpen Recent Project

Close "Javaspplication31"
Open File. ..

Sek Main Project

"lavafpplication31" Properties

=]

Refresh All Files

Page Setup. ..
Prink...

Print to HTML. ..

Exit

Chrl+1
ne * @,""'l Main.java
Chrl+Maj+0 -
P 2RI
ChrO * Main.]

* Create

* To cha:

*

and op

Chrl+P

package J

Fxzlz s~

Les fichiers permettant d’obtenir des éléments lyapes sont dans Java Gui Forms.

[ ) Java Classes

RE=R N 1= GLIL Forms

-{J) JavaBeans Objects

-3 Unic

A2 Persistence

-{) Web Services

S i

-{7) Ant Build Scripts
{7} Other

Description:

| browser,

Steps Choose File Type
1. Choose File Type Project: | & Javadpplication3l |_'ﬂ
2,

Cakegaties: File Types:

| Creates a new JFC (Swing) Applet. An applet is a Java class that can be runin any Java-enabled

Qf Japplet Form

] Ioialog Form

JFrarne Farrm
JInternalFrame Form
JPanel Form

E| Bean Form

53 Java Package

B ICEE

Il'y a de nombreux types différents. Nous utiliseyain composant simpleDialog Form.



Choisissez ensuite un nom adapté par exeRpheipale.

E| New JDTalog Form

Steps Name and Location

1. Choose Fils Type Class Name: | TR

2. Name and Location

Projeck: |Javanpplication31 |
Location: | Source Packages [ll
Package: |javaapplicati0n31 M

Created File: |3trick'|,C0urs CNP.M'l,essai_iava'l,JavaAppIicationSI'Lsrc'l,javaapplicationSl'LNewJDialog.java|

Le projet en cours est mis a jour et possede nmmanteun fichier Main.java et un fichier
Principale.Java.

'E |NetBeans IDE 5.5 - JavaApplication31
File. Edit “iew Mavigate Source Refactor Buld Run C¥S Tools ‘Window Help

LCEEB a2 e EHN b @
‘Projects 40 % | ‘Files welcome % | [ Main java % | Principale.java x|
E@ Javafpplication31 Soite |E| |E|% @ R EEE et
[=-10@ Saurce Packages =
; El@ javaapplication31
é.'l----@’l‘:':Main.java
: éﬁ----@m"Principale.java
IEI@ Test Packages
EI@ Libraries
&J@ Test Libraries




2.2. Suppression du fichier Main.java

Faire un click droit sur le fichier Main.java etasir Delete dans le menu contextuel.

& INetBeans IDES. 51- JavaApplication31
File Edit VYiew MNavigate Source Refactor Build Rum %S Tools

BB BN L RE
‘Projects a0 x riFiIes Welcome X l @“"F Main. java

B.ﬁ’ Javahpplication31 Source |Design | |_[§|%
=@ Source Packages —
{ @[ javaapplication31 |

@: Open
@ Testpay  Compile File Fo
-0 L'bra”i Run File Maj+F6
Test Li
w0 Test Diebug File Chrl+Maj+Fs
Cut Chrl+i
Copy Chrl+C
Paste Chrl+y
Add »

Delete Supprimer

Save As Template...

Find Usages Alk+F7
Refactor »

: Inspector Tools g
Properties

B Form Principale
-G Other Components
#-[E] [IDialog]

Le projet se présente alors comme suit :

i & 'NetBeans IDE5.5 - Javakpplication 31
File Edit ‘iew Mavigate Source Refactor Build Run CY

CPRE@ FFamn/,p

‘Projects 0 x [:Files Welcome ¢ | |3 Prir

EI@ Javaapplication31
E—:Hfa Source Packages
= javaspplicational
1 ”’I"Principale.java
E@ Test Packages
EEI@ Libraries
{103 Test Libraries

Source |Design |

e A n



2.3. Compiler le projet

En cliquant su #, NetBeans vous demandera de sélectionner la glaismgpale.

Refactor Buld Run C¥S Tools ‘Window Help
& &[0

| Welcome | @ Principale.java *

=

| Source | Design |

P
_}‘) javaapplication31 .Main class wasn't Found in Javadpplication31 project.

Select the main dlass:

En validant Principale comme étant la classe oienbtomme résultat une fenétre vide (sans
nom, sans bouton....).

Id Run €V5 Tools Window Help
b B

* [ [ Principale.java % :Palette

% - Swing

| wen JLabel

3 x
sanyadoig ]

| Design |
(51 JButtan
=1 JToggleButton
- IcheckBox

o~ RadioButton

| &2 ButtonGroup

== JomboBox

] st

| = JTextFieid

| [ Texthrea

[ ] IPanel

| £5 Trabbedpane

B FcrolBar
IscroliPane
MenuBar

Inspector

T Form Principale =/ JPopupMenu

-5 other Components = lider

Output - JavaApplication31 (run)

init
deps-jar:

[Created dir: C:\Docunents and Sevtings\KP_hduinistravewr\Bursau\philipps\Enseignonent' Pavyick\Conrs CHAN\essai_javatTavabpplicationtlibuildiclas |

"ses +
[Coupiling 1 source file oo G:iDocsumenss and Senting=\HP_Aduiniscraveur\Bures|philippetBnseimenens|PaseichiCours CHAINessai_java)Tavabpplisssio |
Fnalibuildielasses «
compile:

ol
Close Input
[ oot

Building Javafpplication3t {run}. .,




3. Les éléments de base d'une fenétre
3.1. Utilisation des objets de l'interface

Une fenétre graphique peut se manipuler sous fagmaghique (utilisez I'onglet Design) ou
sous forme textuelle (onglet Source). La constomcti’'une interface se fait en mode Design.

welcome ¥ | =] Principale.java %

Source | Design [ltﬁﬂ |'_§|

Tous les objets graphiques nécessaire a une icgestant regroupés dans I'onglet Palette.

- Palette I
- Swing .
ket JLabel

[=] JButton

Gxl JToggleButkon
E- I heckBox
#— JRadioButton
#~ ButtonGroup
= I omboBox
=l st

= JTextField
tx| JTextArea

[ ] wanel

5 1TabbedPane
EEC 15crollBar
[_l 15crallPane
File JMenuBar

I:EJ JPopupMenu



Lorsqu’on objet graphique est sélectionné a laisplimnglet Properties permet de manipuler
ses propriétés (couleur, position, forme,.

).

:[IDialog] - Properties I x
Propetties Events Code

—|Propetties s

defaultCloseOper DISPOSE w

title il

—ICther Properties

alwaysonTop Fi

alwaysOnTopSuppo

background il

bounds <Mot Set>

cursar Painkeur ... | %

enabled

focusCycleRoot

FocusTraversalPolic: [LayoukFocusTry

FocusTraversalPalics [

Facusable

Focusablewindawst

font rll

fareground il

graphics rull

iconImage il

iconImages [ArrayList]

insets

locationByPlatform ]

maximurm3ize
rinimurm3ize
rodal

miodalExclusionType [ModalExclusion’]

rodality Type
name
preferredSize
resizable
undecorated
= Accessibility

Accessible Nare
Accessible Descripti null
Accessible Parent

(o, 0]

O

[Maodality Type]
dialogl

(I

il

JD0 DDDD0DH0000000 OD0D00O00080 B8 BE]

<

<NOngz

3.2. Renseigner les éléments de base de la fenétre

Afin d'illustrer I'utilisation de I'ongletProperties, nous allons donnez un nom a cette fenétre

en I'appelant : Comptabilité Générale.

Pour cela, dans l'ongl&troperties, renseignez le chamfitle.

-[IDialog] - Properties
Properties Events

—|Propetties

defaultCloseOperation

title

—Other Properties

alwaysonTop

alwaysonTopSupported

background

bounds

cursor

enabled

focusCycleRoot

I
Code

DISPOSE
Carnpkabilité Générale

<

O

il
=<Mok Sat=
Pointeur par défaut

<

o e | o ) o




Ceci devrait vous donner apres compilation :
E4 Comptabilite’ Generale }

3.3. Ajouter un bouton Quitter

Dans la liste des composant sélectioniieaggleButton et dessinez ensuite un bouton sur la
fenétre.

=] Swing
— | mer JLabel Gl JButton

Gal 1ToggleButton - 1CheckBox
@~ JRadicButton | JToggleButton (avas, swir
= JComboBio =i st

= ITextField [#=] ITextArea
[ ] Panel 9 ITabbedra
BOC J5crollBar [_H 1acralPane
[Fie IMenuBar [=] JPopupter

Vous devriez obtenir une fenétre similaire a celle-

10



iTogagleButtaonl

Nous allons changez I'apparence de ce bouton sarfaapparaitre Quitter (ne faisons pas
comme Windows, ne I'appelons pas Dema@ey.

Sélectionnez le bouton a la souris, et examingraleneauProperties. Modifiez ensuite le
champText.

siet JLEDEI
(=] JButton
-IProperties
(] JToggleButton faetion il E]
& ICheckBox background [ [235,233,237]1 [
v
s— JRadicButton buttonGroup <nong: | :[:]
componenkPopupMeny <NOneE = b Q
37 ButtonGroup forit Tahoma 11 Plain [
== JComboBox fareground W [0,0,0] =]
icon rll
5 st Ll
mnEmonic &
= JTextField selecked [ [
[*z] JTexthrea text iToggleButtonl [
0 | ool TipText il [
A =IOther Properties
{7 sTabbedPane | | |uiClassi el
iTaggleButtont AT IscrolBar actionCommand jTaggleButtonl [
L alignmentx 0.0 E]
[0 J5craliPane alignmenty 0.5 =
[l JMenuBar autoscrolls [ [
— hacalinabacimafahauine  [RacalinaD aciza -

Apres avoir saisie Quitter et une fois valider jpatouche Entrée, vous obtiendrez :

ican nul [
MMEMonic E]
selected 1 |

kool TipTexk nll
- Other Properties
UIClassID

| Ll R N A |

10 ol
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Et la fenétre en cours de construction se présemteme suit (cela commence a prendre
forme)...

3.4. Attachez une action au bouton Quitter

Faire un click droit sur le bouton pour faire adtie le menu contextuel. Et choisir ensuite :
Events/Mouse/mouseClicked. Cela signifie que nousésirons attacher un événement
lorsque I'évenement click se produira sur le bouton

[F] ITextarea —|Dther Propetties
|:| Panel UIClassID
ans actionCornmand
5 1Tabbedrane alignment
: lignmenty
| itk : EEL J5crollBar e
Edit Text | |autoscrolls
Change Variable Mame ... Q J5crollPane baselineresizeBeha
Action P HuBar border
, Anceskor b bupMeru borderPainted
Change b contentAreaFiled
Anchor 4 Component v B debugGraphicsOpti
Auto Resizing ] Container y gressBar disabledIcon
] dizabledSelectedlcg
Facus b [tPane : .
Set Default Size Hisrarch , displayedMnemonic
Space Around Compaonent. ., H:::Z:Ehyﬂnunds , mattedic: doubleBuffered
¥ iswordrieh | |enabled
Inputfethod » | ner focusCycleRoaok
Item [ facusPainked
Key p rarakor Frvm 1o Tr snsare slDAlim
u At Maouse b mousedlicked leButtont |
Copy CtrH—F MouseMotion ¥|  miouseEntered
Delete SUpprimer Movsethesl s|  mouseExited
Properties PropertyiChange #|  MousePressed
YetoableChange #|  mouseReleased
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Automatiquement, NetBeans vous propose de rengliote qui sera associé a I'événement
Click sur le bouton. Le nom de la procédure est diace point de vue.

Generated Code

" ToDO add your handling code here:

T private void jToggleButtonlMouseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) |
1

—

Je vous propose de mettre le code suivant :

private wvoid jToggleButtonlMouseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) |
" TODO add your handling code here:

System.exit (0);

Ce code permettra de terminer I'application swédigement Click.

Je vous laisse vérifier que cela fonctionner (pzehe temps de compiler et de tester
I'application).

4. Communiquer avec l'utilisateur

4.1. Lire les données saisies et afficher

Utilisez les JLabel et les JTextFiled pour construine fenétre similaire a la fenétre ci-
dessous.

= Swing - .
JLisk
ket JLabel @
= JTextField
[z JButton

| JLabel (javax. swing) | [#=] ITextArea

(= JToaaleButtan JTextField {javax,swin

Je vous laisse deviner comment j'ai modifier leteéemitial du JLabel et le contenu du
JTextField © ).
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Vous devriez obtenir ceci :

Votre Man: Y

Ajoutez ensuite un bouton :

“iokre Mo Y

Et pour conclure ajoutez un JTextArea

14



Au final voici a quoi pourrait ressembler votrearface :

Wotre Mam: 77977

Nous allons réaliser I'opération (simg#e) suivante : lorsque I'utilisateur « clicke » der
bouton ok, nous allons afficher dans le JTextArea (ce compibse comporte comme une
console®) le message suivant : « Bonjour Monsieur XXXX ».

Pour cela faites comme précédemment en appelamre contextuel de votre bouton OK.

[=] JButton
[l JToggleButton

- JCheckBox
#— JRadioButton
Yokre Morm: T o] 4 e
—  Edit Text & — ButtanGroup
Change Variable Mame ... = JComboBosx
Action ]
Anceskar ]
» d
i Change ]
A ]
nenar - Component p A
Auto Resizing ] Cantainer »
]
Focus L
Set Default Size X ane
| Hierarchy b
i 5 A C [
Qui e HierarchyBounds »
Move: Up InputMethod  » [©
Move Down Ikerm [ 3
]
Cut Chrl4-4 S
Mause [ miouseClicked
Copy CtiEe MaouseMotion p|  mouseEntered
Delete Supprimer MouseWheel p  mouseExited
Properties PropertyChange mausePressed

VYetoableChange b mouseRelsased

NetBeans devrait alors vous proposer ceci :
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A private void jToggleButton2MouseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) |
// TODC add vour handling code here:

. 1

Remarque :

Le texte sur le bouton est bien OK, mais d’'un pdtvue informatique, le bouton s’appelle
JToggleButton2

Maintenant ajoutez le code Java suivant :

= private void jToggleButton2MouseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) |
// TODO add your handling code here:

String Chaine;

Chaine = JjTextFieldl.getText();

JjTextRreal .setText ("Eonjour Monsieur "+Chaine) ;

Vous obtiendrez a I'exécution ceci :

Comptabilite Generale X

Votre Nom: Lacamme OK

Bonjour Monsieur Lacamime

Cuitter

Pas mal pour un début...
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4.2. Attention aux nombres entiers et aux nombreseels.
lls sont un cauchemar a eux seuls....
Modifier la fenétre préceédente (vous n’avez plusooede moi pour le faire) :

Comme ceci dans un premier temps :

Yatre Morm: 77777

TextFieldz| +  iTextFields = iTextFields [ iToggleButtor3 ]

Puis finalement :

17



Yatre Norm: 77777

T + e = T Faire Calcul

Le plus pénible est a venir.....

Déclarez un événement sur le bouton que vous \amezfinir :

yrapin
File JMenuBar icanImm
[=] JPopuptenu ~ | |iconIm
Prewiew Design L. | insets
Companent » locatio
Container ] riazxinm
¢ Focus ] i
]
Hierarchy b modal
]
HierarchyBounds » modat
3 rnodali
InputMethod ]
Set Default Size narne
Keny ]
prefer
Molse Y mouse_licked vorciaal
Design This Container MaouseMation »  mouseEntered [JDial
Set Layout 3 Mousehesl 3 mouseExited
PropertyChange | — mousePressed
&dd From Paletke B Window b mouseReleased
Change Crder... wWindowFoous b
Windowstkake ]
Copy Chrl4+1C

Prooerties



Et attaquons nous au code ... pas difficile mais@drrement pénible...

Le code Java a inclure dans la procédure jToggteB2MouseClicked doit ressembler a
ceci .

int i,j,resultat;
String Chainel, Chaine2, Chaine3;

/l récuparation des deux données au format String...
Chainel = jTextField2.getText();
Chaine2 = jTextField3.getText();

/[ converson en int
| = Integer.parselnt(Chainel);
j = Integer.parselnt(Chaine?2);

/[ addition
resultat =i + j;

/I conversion en chaine
Integer rr = new Integer(resultat);
Chaine3 = rr.toString();

/I on affiche le résultat
jTextField4.setText(Chaine3);
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Vous pourrez ensuite vérifier que les calculs gastes :

Votre Nom: T OK

2 + 5 = 7 Faire Calcul

Cluitter

5. Conclusion
Ce document vous aidera (je I'espére a faire vemares interfaces).

Toutes les critiques sont les bienvenues y congmis la correction des fautes de frappe et
des fautes d’orthographe.
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