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Cycle ingénieur, réseaux et
sécurité informatique (2ᵉ
année en cours) (2023–
2026)
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Brevet Initiation Aéronautique (2019)

L O I S I R S
Sportifs

Volley-Ball (capitaine,
évolution en R1)
Ski de descente

Créatifs
Origami

Cybersécurité 
CTF (Root-me)

P R O J E T S  T E C H N I Q U E S

Langages : C (SDL2), Java, Python, Bash

Systèmes & outils : Linux, Git

Bases de données : SQL

IoT et réseaux : Arduino, MQTT (chiffrement AES et

échange de clés Diffie–Hellman), HTTP, analyse de

firmware , configuration de routeurs et switches Cisco

Langues : Français (natif), Anglais (B1+), Espagnol (B1)

📞 +33 6 50 02 19 18 
📍 8 rue Berthelot, 63540 Romagnat
✉️ anbourdier2@gmail.com

C O N T A C T

Antoine BOURDIER
ETUDIANT INGENIEUR
INFORMATIQUE

Étudiant en 2ᵉ année du cycle ingénieur à l’ISIMA (filière
réseaux et sécurité informatique), passionné par le
développement logiciel et la cybersécurité. Curieux,
sociable, persévérant, je cherche à mettre en pratique
mes connaissances lors d’un stage en entreprise afin de
renforcer mes compétences et mon expérience
professionnelle.

Sécurité Web (OWASP Top 10)

Cloud (Azure)

Tests d’intrusion (CTF)

Intégration continue pour le web (CI/CD)

Active Directory 

Sécurité des objets connectés 

Réseaux

Développement d’un jeu vidéo multijoueur sur navigateur

Frontend : Angular    |   Backend : Node.js

Gestion multi avec Colyseus

CI/CD avec Gitlab

Projet C/SDL - Jeu de Labyrinthe

Jeu vidéo en C avec SDL2

Algorithme de pathfinding (BFS, Djikstra,  A*)

Implémentation de bots

E X P É R I E N C E S
P R O F E S S I O N N E L L E S

Jobs d’été :

Brancardage au CHU (2023)

Agent de blanchisserie (2024)

M A  P A G E  W E B

https://perso.isima.fr/~anbourdier2
https://perso.isima.fr/~anbourdier2/

